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SRMBEA UAN CSOA BNALAE 
E IVCNEE SEPAR LGEGERE 
È UN’PEORAZOINE MOTLO CMPOLSESA
Per questo i nostri libri in Comunicazione Aumentativa 
Alternativa non sono semplici traduzioni in simboli di 

opere già esistenti, ma volumi ideati, illustrati e simbo-
lizzati per essere letti e goduti da tutti e rispondere alle 

diverse esigenze di bambini e ragazzi con bisogni comunicativi complessi.
Le nostre storie sono studiate, parola per parola, per adattarsi in maniera efficace ai simboli gra-
fici della CAA e per accompagnare gradualmente lo sviluppo linguistico dei lettori, anche degli 
stranieri che stanno imparando l’Italiano.

COME SCEGLIERE IL LIBRO CHE FA PER VOI
Ognuno dei 46 titoli del nostro catalogo è accompagnato da una griglia di complessità©: ideata 
dalla nostra responsabile scientifica, il linguista clinico Maria Caterina Minardi, è uno strumento 
agile e intuitivo che consente di scegliere il libro più adatto a ogni lettore in termini di contenu-
to, semplicità del testo e traduzione in simboli. Per ogni libro è disponibile in forma sintetica lungo 
queste pagine, oppure in forma analitica su www.homelessbook.it. Le griglie di complessità sono 
interamente consultabili e scaricabili gratuitamente perché, oltre che un divertimento…



PINOCCHIO 
La favola di Carlo Collodi, con le illustrazioni di Raffaella Di Vaio, 
finalmente raccontata in CAA per essere accessibile a tutti. Gep-
petto, Mangiafuoco, il gatto, la volpe e la Fata Turchina: la magia 
di un classico pensato stavolta per la fascia d’età della scuola 
dell’infanzia, e in particolare per i bambini che presentano diffi-
coltà della comunicazione e dell’apprendimento.

I TRE PORCELLINI 
Le irresistibili illustrazioni di Piki accompagnano la classica fa-
vola dei tre piccoli porcellini, finalmente raccontata coi simboli 
della CAA per essere accessibile a chiunque. Un libro adatto a 
tutti, e in particolare ai bambini con difficoltà del linguaggio e 
dell’apprendimento, ma anche ai bambini che si avvicinano per 
la prima volta alla lingua italiana.

SPIEGAMI come si fa in OSPEDALE... in CAA! 
Ehi, ciao bambini! State andando in ospedale e avete timore di 
quel che vi attende? Vi aiutiamo noi! Questo bel libro illustrato vi 
spiega in modo semplice e chiaro ogni esame, visita specialistica 
e procedura medica... Potete leggerlo a casa, insieme a papà e 
mamma, o arrivati in ospedale con medici e infermieri. In questo 
modo sarete super tranquilli e non avrete più paura!

UNA GIORNATA DI SOLE 
Impariamo a riconoscere i sentimenti insieme a Sole, una sim-
patica cagnolina. Rabbia, Felicità, Paura, Gelosia e Amore diven-
tano tappe di un viaggio per conoscere se stessi e le emozioni 
nate da nuove esperienze. Il libro è corredato di un’appendice 
per genitori ed educatori: consigli e attività da svolgere insieme 
ai più piccoli esplorando queste strane e potenti sensazioni.

I 5 SENSI DI SOLE 
Dopo aver imparato quanto possano essere intensi i sentimenti, 
una nuova avventura attende Sole. La simpatica cagnolina an-
drà alla scoperta dei 5 sensi: Vista, Olfatto, Tatto, Udito e Gusto. 
Il libro è corredato di un’appendice per genitori ed educatori, il 
«Laboratorio dei 5 sensi», contenente attività da svolgere in-
sieme ai più piccoli. 

ZIO LUPO E LA FURBISSIMA GIRICOCCOLA 
Alcuni compagni di classe si riuniscono… «in una notte buia e 
tempestosa». Così nasce l’avventura di un gruppo di adolescenti 
che incontrano la CAA e decidono di mettersi in gioco. Così, la sto-
ria di Zio Lupo e la furbissima Giricoccola non viene solo racconta-
ta, ma giocata. Altre mille storie potrebbero scaturire da questa, 
come questa è nata da altre storie della nostra tradizione.

A OLIVER PIACE / A OLIVER NON PIACE 
In questo GIRALIBRO Sara e Oliver - il suo esuberante Labrador 
- insegnano ai bimbi i comportamenti da tenere per relazionarsi 
correttamente con un cane e quelli che invece vanno evitati. Un 
libro ideale per la pet therapy e per chiunque abbia timore degli 
animali. Contiene i riferimenti per scaricare contenuti speciali da 
ritagliare, colorare e giocarci da soli o in gruppo.

ARTÙ, IL BAMBINO DAI CAPELLI BLU 
Complice una cicogna un po’ sorda, sulla Terra viene recapitato 
uno strano fagotto: ne sbuca Artù, un bimbo singolare, dai ca-
pelli tutti blu. La vita sul nuovo mondo si rivela difficile per lui che 
viene da un altro pianeta. Quando le cose sembrano volgere al 
peggio, ecco il colpo di scena... Una divertente avventura in rima, 
al termine della quale guarderete il mondo con occhi diversi!

IL PESCIOLINO D’ORO 
Un grande classico della narrativa fiabesca russa: un vecchio 
pescatore e la moglie brontolona vivono una vita modesta 
nella loro capanna in riva al mare. Tirano avanti grazie ai pesci 
che l’uomo cattura, ma non sempre i suoi sforzi sono premiati: 
spesso la rete resta vuota. Un bel giorno però succede l’incredi-
bile: nella rete resta impigliato un pesciolino tutto d’oro…
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L
a favola di Carlo Collodi, con le illustrazioni 
originali di Raffaella di Vaio, 
finalmente raccontata attraverso i simboli 

della Comunicazione Aumentativa Alternativa 
per essere accessibile a tutti. Un best-seller dedicato 
alla fascia di età della scuola dell’infanzia,  
e in modo particolare ai bambini con difficoltà 
    o disturbi della comunicazione, 
       della concentrazione 
        e dell’apprendimento.

Pinocchio in CAA
Raffaella Di Vaio

ALL’INTERNO 

CONTENUTI 

SPECIALI 

PER COLORARE, GIOCARE 

E IMPARARE!

ISBN: 978-88-3276-102-3
€ 15 ic

Progetto a cura 
di Irene Penazzi e Mauro Sandrini

Testi e illustrazioni a cura della 
1ªG ITG Morigia-Perdisa Ravenna

Zio Lupo 
e la furbissima Giricoccola

Zio Lupo e la furbissima Giricoccola

Un gruppo di compagni di classe si riunisce… «in una notte buia e tempestosa». 
Hanno gli stessi interessi: il gioco, la lettura, il disegno, storie da ascoltare.  
E in mente un’idea, su come utilizzare le loro abilità per realizzare una storia accessibile a tutti. 

Ecco come è nata questa avventura, grazie al lavoro corale di un gruppo di adolescenti 
che hanno incontrato la Comunicazione Aumentativa Alternativa (CAA) e deciso di mettersi in gioco.
In questo libro la storia di Zio Lupo e la furbissima Giricoccola diventa così una favola inclusiva, 
un testo che mette insieme simboli, immagini e tecnologia 
per agevolare la comunicazione, la lettura... lo stare insieme!

Un libro in CAA 
a cura di Irene Penazzi 

e Mauro Sandrini

Testi e illustrazioni 
della classe 1ªG 

ITG Morigia-Perdisa 
di Ravenna

€ 15 IC
ISBN: 978-88-3276-244-0
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una storia di 

Sonia Giuliano
illustrata da 

Erika Palmeri
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SPIEGAMI come si fa
in OSPEDALE... in CAA!

Il libro che tieni tra le mani è scritto 
in Comunicazione Aumentativa Alternativa:

un volume pensato per l’infanzia (ma non solo) 
e tradotto in simboli, da leggere insieme.

Ogni simbolo è composto da un riquadro
che contiene un’immagine grafica

e la parola alfabetica corrispondente.

Ascoltando e osservando il simbolo,
il lettore può comprendere facilmente il testo,

specie se i simboli vengono indicati 
uno a uno col dito facendo attenzione 

a non coprire né l’immagine né la parola.

È un libro inclusivo pensato 
per FARE LEGGERE TUTTI, 

anche un adulto che sta imparando 
una lingua straniera… Perché
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ehi, ciao bambini! state andando in ospedale

e avete timore di quel che vi attende?

vi aiutiamo noi! questo bel libro illustrato

vi spiega in modo semplice e chiaro ogni esame,  

visita specialistica e procedura medica... 

potete leggerlo a casa, insieme a mamma E PAPA’, 

o arrivati in ospedale con medici e infermieri.

in questo modo sarete super tranquilli

e non avrete piu’ paura!

uesto libro è pensato per i bambi-
ni. Per spiegar loro in modo sem-
plice e comprensibile le procedure 
pediatriche a cui potrebbero ve-

nire sottoposti in ospedale, permettendogli di 
affrontarle in modo tranquillo e consapevole, 
senza paura. Rendendoli così partecipi e colla-
borativi in situazioni che, se sconosciute, pos-
sono risultare critiche. 
Per essere d’aiuto a quanti più bimbi possibile 
il testo è scritto nei simboli della Comunica-
zione Aumentativa Alternativa. Ognuno di loro 
lo troverà chiaro, stimolante e intuitivo. Il risul-
tato è un manuale facile da consultare e capire. 
Ogni capitolo sviluppa un argomento specifico. 
Troverete elencati: esami, misurazioni, visite 
specialistiche, gestione delle principali proce-
dure pediatriche.
Il volume è concepito con una parte finale con-
tenente strumenti e supporti che possono es-
sere personalizzati ed ulteriormente arricchiti. 
I vostri figli crescono e la medicina evolve: 
così, scansionando il QRcode qui sotto, avrete 
accesso nel tempo a tutta una serie di ulteriori 
contenuti agevolmente scaricabili e stampabili. 
Potrete aggiungerli nelle pagine bianche appo-
sitamente predisposte in fondo al libro.

Ehi! Se per caso siete già arrivati in ospedale 
ma mi avete dimenticato a casa, niente paura! 
Grazie all’impegno di tanti genitori, medici, as-
sociazioni ed enti (li trovate elencati a pagina 1) 
troverete una copia di questo libro in ogni Pe-
diatria d’Italia!
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CHISSÀ COSA STAI PENSANDO 
Uffa! La mamma e la sua amica non smettono più di chiacchierare! 
Quand’è che andiamo?!  Qui impalato io mi annoio... 
Quasi quasi le lascio qui e vado a farmi un giro...
Un’avventura fantastica può iniziare quando meno ce la aspet-
tiamo! E questa, oltre a essere scritta in CAA, offre anche la 
possibilità di essere ascoltata da una voce narrante... 

ORLANDO non è più FURIOSO 
Ti canterò ora, caro lettore, le gesta di un eroe dal duplice umore. 

Orlando è un fanciullo che ama sognare le audaci imprese da cavaliere.
Ma nel mondo reale è un bimbo impaziente: 

per una sciocchezza diventa furente!
Il primo poema cavalleresco in CAA della storia diventa un modo 
divertente per imparare a gestire i piccoli momenti di rabbia!

STORIE DI QUERCIANTICA 
Tra i boschi di una terra abitata da un solo essere umano, si sno-
dano le avventure di una comunità di animali, scandite dal ritmo 
delle stagioni. Il barbagianni Cuorbianco guida questa truppa 
variegata, nella quale fa il suo ingresso Pascal, procione fuggito 
da uno zoo. Accompagnato da splendide illustrazioni a tutta pa-
gina, questo libro appassionerà ogni bambino!

CHE PAURA SAM! 
Leo è un bambino che di un grande felino ha il nome, ma non 
certo il coraggio. Non ancora, almeno. Così, quando viene sor-
preso da un tremendo temporale, dovrà ricorrere all’aiuto di 
Sam, il suo migliore amico, per superare lo spavento. I due in-
sieme scopriranno che ogni medaglia, anche la peggiore, ha un 
suo rovescio inaspettato… 

GIACOMINO GOLOSONE 
Giacomino è un bambino pieno di energie ma anche terribil-
mente goloso di dolci, caramelle e patatine fritte. Nonostante 
le raccomandazioni della mamma si tiene lontano da frutta e 
verdura, alimenti sani che tuttavia detesta. L’ennesima abbuf-
fata di wurstel, caramelle e patatine finirà col trasportarlo in una 
paurosa avventura tra creature mai viste... Riuscirà a cavarsela?

TUTTI LEGGONO... LA FESTA DEI CERI! 
Scopri anche tu, la magia della Festa dei Ceri, che ogni 15 mag-
gio dal 1160 riempie la città di Gubbio di gioia e stupore. Questo 
libro scritto coi simboli della CAA è un invito a tutti a vivere e 
comprendere questo rituale antico che porta con sé allegria, 
spirito di amicizia e la fierezza di essere per un giorno, adulto o 
bambino, un autentico ceraiolo. 

FLAMEL E LA PIETRA MAGICA 
Una grave minaccia scuote il regno di Re Edoardo: la principessa 
Isabella è costretta a fuggire, braccata dal perfido cavaliere Ro-
lando. L’ultima speranza è Flamel, l’alchimista di corte... Ispirata 
ai manga giapponesi, questa favola fantasy appassionerà i let-
tori fino al colpo di scena finale... E poi li divertirà con un gioco di 
carte da stampare, ritagliare e godersi da soli o in gruppo!

IL PRINCIPE FELICE 
Alla morte del Principe felice, dopo un’esistenza di ricchezze e di-
vertimenti, in città viene innalzata in suo onore una statua d’oro e 
pietre preziose. Con occhi fatti di zaffiri, la statua si accorge delle 
sofferenze di molti abitanti. Con l’aiuto di una rondine però la si-
tuazione cambierà… Da Oscar Wilde, una commovente fiaba per 
comprendere il valore di generosità e amore verso il prossimo.

SABINA BELLA ANFORINA 
Questa storia curiosa comincia in tempi lontani:   /   sulla via Aemilia 
vivono gli antichi romani...   /   A Forum Popili è nata una anforina. È 
simpatica e ben fatta:   /   il suo nome è Sabina...
Inizia così l’avventura millenaria di un antico reperto archeologi-
co: l’anfora di Forlimpopoli. Una divertente storia nella Storia ci 
ricorda che sono i piccoli difetti a rendere speciale ognuno di noi.
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ANDREA GRAGLIAANDREA GRAGLIA
& SUSANNA ZANVETTOR& SUSANNA ZANVETTOR

Un poema cavalleresco 
in Comunicazione Aumentativa

illustrato da 

Laura Zappi

i canterò ora, caro lettore,
le gesta di un eroe dal duplice umore.
Orlando è un fanciullo che ama sognare
le audaci imprese da cavaliere.
Ma nel mondo reale è un bambino impaziente:
per una sciocchezza diventa furente!

rlando non è più

urioso
Così comincia il primo poema cavalleresco 
in Comunicazione Aumentativa della Storia.
Un modo divertente per avvicinarsi alla grande Letteratura...
imparando a gestire i piccoli momenti di rabbia.

Orlando non è

più furioso

Orlando non è
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ILLUSTRAZIONIILLUSTRAZIONI
MARINA CREMONINIMARINA CREMONINI

ra i boschi di una terra abitata 
da un solo essere umano, si snodano 

le avventure di una comunità di animali, 
scandite dal ritmo delle stagioni. 

Al barbagianni Cuorbianco spetta l’arduo compito 
di guidare questa truppa variegata, nella quale 
fa il suo ingresso Pascal, intraprendente procione 
fuggito da uno zoo. Per raggiungere Querciantica 
e conoscere i suoi abitanti, segui il corso del ruscello 
e immergiti nei fitti boschi. Al di là delle querce ombrose, 
potrai scorgere la fattoria, accoccolarti ai piedi 
del vecchio olmo e vivere incredibili emozioni...
...accompagnato dai simboli 
         della Comunicazione AumentativaComunicazione Aumentativa, capaci 
              di coinvolgere e appassionare ogni bambino!

Storie di QuercianticaStorie di QuercianticaStorie di Querciantica

ISBN: 978-88-3276-203-7
€ 20 IC

di OSCAR WILDE

adattamento di

ROBERTA ZOLI

illustrazioni di 

VANIA BELLOSI

Giacomino golosone 
in CAA
Comunicazione 
Aumentativa 
Alternativa

a cura di
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Comunicazione Aumentativa Alternativa

Marcolino e la strega Cornelia 
in CAA

Marcolino e la strega Cornelia 
in CAA

una storia di

Sauro Filippeschi
illustrata da

Vania Bellosi

Natale 
in CAA

Comunicazione 
Aumentativa 
Alternativa

Illustrazioni 
di Piki

Il segreto del codirosso FRANCESCA 
CASADIO 

MONTANARI

ILLUSTRAZIONI

MARINA
CREMONINI

La volpe Amelia corre un grave pericolo!
Una missione speciale attende il procione Pascal, 
la puzzola Mafalda, il barbagianni Cuorbianco 

e gli altri animali di Querciantica.
Presto! Porta con te la mappa 

in Comunicazione Aumentativa e unisciti a loro! 
Scoprirai il misterioso segreto che si nasconde 

oltre i confini di Boscoscuro…

Dopo il grande successo 
di «Storie di Querciantica»

ecco il suo seguito: 
una nuova avventura in CAA 

firmata Francesca Casadio Montanari
per immergersi 

nella natura incontaminata 
degli Appennini attraverso 
le spettacolari illustrazioni 

di Marina Cremonini

ISBN: 978-88-3276-307-2
€ 20 IC

    Colore rosso: zona del risvolto interno della copertina
Area che durante l’allestimento della copertina è piegata e incollata nella parte interna (invisibile)
del cartone. A causa della possibilità di piccole imprecisioni e spostamenti durante il taglio e
l’incollatura e per evitare di avere aree non stampate visibili, ogni grafica (sfondo o illustrazione) in
contatto con il bordo del libro deve continuare in questa zona. Nella zona del risvolto interno non
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Copertina
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L’ape Adina, la balena Bea, il coccodrillo Cocò L’ape Adina, la balena Bea, il coccodrillo Cocò 
e tanti altri coloratissimi e rumorosissimi amici! e tanti altri coloratissimi e rumorosissimi amici! 

Portano con loro un alfabeto speciale che ci presenta, Portano con loro un alfabeto speciale che ci presenta, 
pagina dopo pagina, i protagonisti di un viaggio fra lettere e suoni.pagina dopo pagina, i protagonisti di un viaggio fra lettere e suoni.
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che Alfabetò rappresenta in illustrazioni piene di fantasia e delicatezza. che Alfabetò rappresenta in illustrazioni piene di fantasia e delicatezza. 
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1, 2, 3... ARRIVA ALFABETÒ! 
1, 2, 3... Chi arriva? L’ape Adina, la balena Bea, il coccodrillo Cocò 
e tanti colorati e rumorosi amici! Un alfabeto speciale, un viaggio 
fra lettere e suoni. Grazie alle onomatopee, il libro consente di 
avvicinarsi alla lettura imitando i suoni dell’italiano e i versi degli 
animali rappresentati in illustrazioni piene di fantasia e delica-
tezza. Un approccio alla lettura autonoma piacevole e completo!

IL BRUTTO ANATROCCOLO 
Le uova nascondono sorprese. E così, allo schiudersi della nidia-
ta, mamma anatra accoglie tanti piccoli anatroccoli bianchi e - 
stupore! - un solo, grande, anatroccolo nero… La celebre fiaba di 
Hans Christian Andersen racconta in modo semplice il tema della 
diversità che i più piccoli sperimentano durante la loro crescita e 
che può rivelarsi un dono, quel «cigno» che ognuno  porta con sé.

MARCOLINO E LA STREGA CORNELIA 
E se fosse una strega dispettosa a rendere difficile la vita ai bim-
bi affetti da malattie rare? Una fattucchiera che, con incantesimi 
sempre nuovi, mette i bastoni tra le ruote a queste malcapitate 
famiglie e ai loro piccolini. Ma la strega Cornelia non avrà l’ultima 
parola: è proprio nelle continue prove da superare che mamme, 
babbi e figli trovano energie, strategie e un rinnovato amore.

NATALE IN CAA
La storia della nascita di Gesù, nelle illustrazioni originali di Piki, 
finalmente raccontata attraverso i simboli della Comunicazione 
Aumentativa Alternativa per essere accessibile a tutti. Un libro 
dedicato alla fascia di età della scuola dell’infanzia, e in modo 
particolare ai bambini che presentano difficoltà o disturbi della 
comunicazione e dell’apprendimento.

GIRANDOLA DEGLI ANIMALI
Il vento soffia, sbuffa, ulula e gioca con gli abitanti del bosco 
coinvolgendoli in una danza delicata ed armoniosa che si traduce 
in una lettura piena di poesia. Frutto di un lavoro a più mani di 
esperte del linguaggio, questa storia si rivolge ai bambini che 
muovono i primi passi nella lettura, a chi ancora non conosce 
bene la lingua italiana e a chi ha difficoltà linguistiche o cognitive.

COSA VEDE DON Q? 
Don Q è un bambino con molta fantasia... e un po’ di miopia! 
Così una volta smarriti gli occhiali, inizia un’avventura favolosa 
tra maghi, streghe, draghi e tesori fino a quando non ritrova il 
posto in cui li ha dimenticati... Una divertente storia in CAA ac-
compagnata da spassose illustrazioni interattive in cui nulla è 
ciò che sembra!

MIRACOLO TRA I GHIACCHI 
Un amore così grande da scaldare il gelo artico… Nato dalla 
fantasia di Francesco Denti per le delicate illustrazioni di Vania 
Bellosi, «Miracolo tra i ghiacci» racconta il tenero incontro tra 
una foca giocherellona e un orso polare affamato. Un colpo di 
fulmine destinato a raggelarsi? Scopritelo in questa favola scrit-
ta nei simboli della Comunicazione Aumentativa Alternativa!

IL SEGRETO DEL CODIROSSO 
Una nuova avventura attende Pascal, Amelia, Cuorbianco e gli 
altri animali di Querciantica. Un segreto dovrà essere svelato ol-
tre i confini di Boscoscuro. Seguito del grande successo «Storie 
di Querciantica», il libro - interamente a colori - è accompagnato 
da splendide illustrazioni a tutta pagina e dai simboli della Co-
municazione Aumentativa, per appassionare ogni bambino!

TOMBILI, IL GATTO IN POSA DA RE 
Ciao bambini! Piacere, io sono il gatto Tombili: vivo libero per le 
strade di Istanbul ma ho modi così aristocratici che i miei con-
cittadini mi hanno addirittura dedicato un monumento! Tutti mi 
vogliono bene e io - che ho molte buone idee - potrei aiutare le 
persone se solo diventassi un re... Cosa mi manca per riuscirci? 
Scopritelo in questa divertente favola illustrata ad acquerello!
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CAAnto di Natale

ual è l’autentico significato del Natale? 
Il vecchio Scrooge pare averlo dimenticato 
ma forse non è troppo tardi per salvarlo… 

Magari dategli una mano voi mentre leggete 
quello che - modestia a parte - considero il mio capolavoro. 

Gli amici di Homeless Book lo hanno tradotto 
nei simboli della Comunicazione Aumentiva: 
sono certo che lo troverete appassionante!

ual è l’autentico significato del Natale? 
Il vecchio Scrooge pare averlo dimenticato 
ma forse non è troppo tardi per salvarlo… 

Magari dategli una mano voi mentre leggete 
quello che - modestia a parte - considero il mio capolavoro. 

Gli amici di Homeless Book lo hanno tradotto 
nei simboli della Comunicazione Aumentiva: 
sono certo che lo troverete appassionante!

ual è l’autentico significato del Natale? 
Il vecchio Scrooge pare averlo dimenticato 
ma forse non è troppo tardi per salvarlo… 

Magari dategli una mano voi mentre leggete 
quello che - modestia a parte - considero il mio capolavoro. 

Gli amici di Homeless Book lo hanno tradotto 
nei simboli della Comunicazione Aumentiva: 
sono certo che lo troverete appassionante!

ISBN: 978-88-3276-273-0
€ 20 IC
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Illustrazioni  
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LUCILLA È UNA BAMBINA VIVACE. 

AMA SFRECCIARE A TUTTA VELOCITÀ 

IN SELLA ALLA SUA BICICLETTA.. . 

PURTROPPO PERÒ, L
,
IMPREVISTO È DIETRO 

L
,
ANGOLO: UN BRUTTO RUZZOLONE 

LA COSTRINGERÀ A FARSI VISITARE 

IN OSPEDALE.. .

LA BAMBINA - ACCOMPAGNATA 

DAL PAPÀ - DOVRÀ COSÌ AFFRONTARE 

TUTTE LE INCOGNITE DI UN LUOGO 

CHE NON CONOSCE E DI CUI HA PAURA.. .

DA HOMELESS BOOK UN
,
ALTRA STORIA 

IN CAA PER IMPARARE CHE ANCHE GARZE 

E CEROTTI SONO UN MODO 

PER DIVENTARE GRANDI!

! !
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Una storia piena di domande bambine 
e di pensieri magici, per custodire 
i nostri desideri più preziosi.

I proventi delle autrici saranno devoluti a 
LA COLLINA DEGLI ELFI Onlus

www.lacollinadeglielfi .it

NO! LO SHAMPOO NO! 
Che scocciatura farsi lo shampoo! Meglio poter continuare a 
giocare! Ma che succede se un ragno decide di andare a vivere 
sulla nostra testa e addirittura invita altri insetti alla sua festa di 
compleanno tra i capelli? Scoprilo insieme a Carletto, il protago-
nista di questa divertente avventura scritta in Comunicazione 
Aumentativa Alternativa.

NO! ALL’OSPEDALE NO! 
Lucilla è una bambina vivace. Ama sfrecciare a tutta velocità in 
sella alla bici... purtroppo però, l’imprevisto è dietro l’angolo: un 
brutto ruzzolone la costringerà a farsi visitare in ospedale. La 
bambina - accompagnata dal papà - dovrà così affrontare tutte 
le incognite di un luogo che non conosce e di cui ha paura. Ma 
anche garze e cerotti sono un modo per diventare grandi! 

NO! LE UNGHIE NO! 
Un libro colorato pieno di divertenti personaggi per aiutare ogni 
bimbo ad accettare uno degli aspetti meno attraenti dell’essere 
piccoli: sottoporsi di buon grado al taglio delle unghie. Dai ra-
gazzi! È sufficiente un po’ di pazienza e, con le mani finalmente 
in ordine, un sacco di giochi spassosi ci attendono... Perché no? 
Magari leggiamo un bel libro in CAA!

PASQUALINO E L’OPERAZIONE “MANI PULITE” 
Pasqualino vive una vita «a colori»: quelli dei pastelli e penna-
relli con cui non fa altro che disegnare. Tanta creatività non si 
accompagna però all’igiene personale. Il piccolo infatti detesta 
lavarsi le mani che - sempre imbrattate - finiscono col tingere 
qualunque cosa tocchino. Ciò gli causerà una serie di disavven-
ture... Un bel libro in rima completo di contenuti speciali!

STELLE SUL COMODINO 
Mamma, cos’è una stella cadente?
Dove cade?
E se cade, si rompe?”

Una storia in CAA piena di domande bambine e di pensieri magi-
ci, per custodire i nostri desideri più preziosi.

AVE MARIA RACCONTATA IN CAA 
La preghiera più amata raccontata a tutti i bambini attraverso i 
dipinti del Beato Angelico del Museo San Marco di Firenze ed i 
simboli della Comunicazione Aumentativa che accompagnano i 
più piccoli nella comprensione e nella condivisione della mera-
vigliosa storia di Maria. 

CAAnto di Natale 
Qual è l’autentico significato del Natale? Il vecchio Scrooge pare 
averlo dimenticato ma forse non è troppo tardi per salvarlo… 
Magari dategli una mano voi mentre leggete quello che - mode-
stia a parte - considero il mio capolavoro. Gli amici di Homeless 
Book lo hanno tradotto nei simboli della CAA: sono certo che lo 
troverete appassionante! Charles Dickens

LETTERE D’A-MARE
L’albo illustrato, il catalogo d’arte e il libro in simboli si incontrano 
nelle profondità marine per un tributo alla più romantica forma di 
comunicazione: la lettera. Da scrivere - perché no? - col nero di 
seppia! Nei deliziosi acquerelli e nelle rime ispirate di Pierangela 
Massolo, acciughe, polpi e gli altri abitanti del mare danno vita a 
una divertente e affettuosa lettura in cui immergersi ad ogni età.

MERENDA, UN GIOCO DA BAMBINI
Un ricettario unico, interamente scritto in CAA per essere acces-
sibile a tutti. 22 ricette - dolci e salate - trasformano lo spuntino 
pomeridiano in una parentesi creativa da vivere insieme, grandi 
e bambini. Ogni piatto è accompagnato da istruzioni chiare e im-
magini dettagliate: basta seguirle per creare spassosi manica-
retti come i ragnetti al cioccolato, le foca-faccine, o il ciocobruco!

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE



InB

InB

InB

InB



comunicazione
aumentat iva
alternat iva

Ehi bambini! 
dopo aver letto il libro

 divertiamoci insieme con forbici, 
colori e tanti contenuti speciali!

Con l’aiuto di un adulto 
scansionate il QR code qui sotto e... 

Buon divertimento!

Il profumo del fieno falciato, 
lo scintillante trattore, il verso 
degli animali, la bellezza della campagna... 
Bambini, attenzione: oggi lasciamo la citta’ 

e andiamo alla scoperta della fattoria! 
Cosa si nasconde dietro il portone della stalla? 
Chi e’ appollaiato sui rami degli alberi? 
Chi riposa tra le balle di paglia? 
Guidati da Tonino il contadino, scopriremo ogni segreto 
grazie a coloratissime illustrazioni ‘‘interattive’’ 
e ai simboli della Comunicazione Aumentativa 
che appassionano tutti i bambini. 
E una volta finito di leggere... spazio agli avvincenti 
contenuti speciali tutti da giocare e colorare!

ISBN: 978-88-3276-146-7

€ 15 IC

ANNA LISA QUARNETI, 

in arte ,

dopo una laurea 

in Ingegneria Edile-Architettura 

ha capovolto la sua vita sottosopra 

per dedicarsi al sogno nel cassetto 

che non aveva mai abbandonato: 

poter essere un’illustratrice. 

Dal 2016 collabora 

con Homeless Book, 

per cui ha illustrato dieci libri. 

Tra questi: I tre porcellini in CAA, 

Cosa vede Don Q?, Natale in CAA, Fogliolina 

e Mago Sebastiano e la torta supercioccolatosa.

GATTO E TOPO 
I N  S O C I E T À

Riadattamento di Valentina Semucci
Illustrazioni di Elisa Carpenzano

Una storia di

Valentina BORELLA, Sarah FORT e Lucia MAZZI
Illustrazioni

Giulia CIPRIANI

NEVE NEVE NEVE

NEVE NEVE NEVE

NEVE NEVE NEVE

         Un momento… Possibile 
        che la luna faccia nevicare?
        Beh, poco importa, 
         l’importante è che oggi, fuori dalla finestra, 
            il mondo ha cambiato colore!
              La prima volta sulla neve è qualcosa 
                da ricordare, facendo pupazzi, 
                  battaglie di palle e - perché no! -
                     leggendo questo bel libro in
                      Comunicazione Aumentativa.
                          Vedrai, piacerà anche 
                            ai grandi della famiglia!

                 «Stasera la luna 
                      promette neve…»

I S B N : 
€ 15 IC

RAFFAELLA DI VAIO

Su homelessbook.it troverai tanti contenuti 
sulla Comunicazione Aumentativa 

e alcune sorprese come Il gioco dell’oCAA,  
il poster abecedario e quello sul popolo del mare

Da non perdere!

ALLA SCOPERTA DELLA FATTORIA 
Il profumo del fieno, lo scintillante trattore, il verso degli animali... 
Tutti alla scoperta della fattoria! Cosa si nasconde dietro il porto-
ne della stalla? Chi è appollaiato sui rami degli alberi? Chi riposa 
tra le balle di paglia? Guidati da Tonino il contadino, scopriremo 
ogni cosa grazie a coloratissime illustrazioni ‘‘interattive’’. E una 
volta finito di leggere... spazio agli avvincenti contenuti speciali!

SCORPACCIATA DI CAROTE 
Duca è un cavallo che lavora sodo, ma per lui ci sono giornate 
difficili da sopportare: la quotidianità, fatta di continue strigliate, 
infiniti ostacoli da saltare e nugoli di mosche che gli ronzano in-
torno, a volte risulta particolarmente faticosa. Fortunatamente 
Tobia, un vecchio amico, lo trascina in un cambio di programma 
tanto inaspettato quanto goloso e la giornata si trasforma!

VALENTINO SENZAFRETTA 
Valentino SenzaFretta è un bradipo tridattilo che vive la propria 
vita felicemente «al rallentatore» insieme ai suoi amici. Certo, 
il simpatico animaletto non sembra avere altre qualità se non 
quella di godersi un’esistenza placida gustando succulente fo-
glie di eucalipto... E invece i suoi compagni di avventure presto 
scopriranno che è in grado di stupire! 

GATTO E TOPO IN SOCIETÀ 
Gatto e topo decidono di far fronte comune mettendo da parte una 
scorta di formaggio per affrontare l’inverno. Ma la loro «società» 
avrà fortuna? Ispirato al classico dei Fratelli Grimm, quest’adat-
tamento propone pagine ad anta doppia che «svelano» quel che 
accade mentre il topo è distratto… Lo sbalorditivo finale è dedicato 
a tutti quelli che mal sopportano le prepotenze dei più grandi! 

NEVE, NEVE, NEVE! 
“Stasera la luna promette neve...”
Possibile che la luna faccia nevicare? La prima neve dell’anno è 
tutta un’emozione: il mondo fuori dalla finestra cambia colore, si 
fanno pupazzi con gli amici, battaglie a palle di neve... E quando 
scende la sera sarà bello leggere questo libro scritto coi simboli 
della CAA. Vedrai, piacerà anche ai grandi della famiglia!
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Su homelessbook.it troverai tanti contenuti 
sulla Comunicazione Aumentativa 

e alcune sorprese come Il gioco dell’oCAA,  
il poster abecedario e quello sul popolo del mare

Da non perdere!
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VOLPE VEA

ZANZARA ZIGULÌ

QUERCINO QUO

ISTRICE IMO

Leggere è un diritto di tutti

Leggere è un diritto di tutti

APE ADINA BALENA BEA COCCODRILLO COCÒ DRAGO DUDÙ

ELEFANTE ELI FORMICA FOFÒ GATTO GIOGIÒ HOTEL

LUPO LAO MUCCA MIMÌ NIBBIO NANNI

OCA OLIVIA PINGUINO PAPO RANA RORÒ

SERPENTE SASÀ TARTARUGA TOTÒ UPUPA UMA
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L’ape Adina, la balena Bea, il coccodrillo Cocò 

L’ape Adina, la balena Bea, il coccodrillo Cocò 
e tanti altri coloratissimi e rumorosissimi amici! 

e tanti altri coloratissimi e rumorosissimi amici! 
Portano con loro un alfabeto speciale che ci presenta, 

Portano con loro un alfabeto speciale che ci presenta, 

pagina dopo pagina, i protagonisti di un viaggio fra lettere e suoni.

pagina dopo pagina, i protagonisti di un viaggio fra lettere e suoni.

Grazie alle onomatopee, questo libro consente di avvicinarsi 

Grazie alle onomatopee, questo libro consente di avvicinarsi 

al mondo della lettura imitando i suoni dell’italiano e i versi degli animali 

al mondo della lettura imitando i suoni dell’italiano e i versi degli animali 

che Alfabetò rappresenta in illustrazioni piene di fantasia e delicatezza. 

che Alfabetò rappresenta in illustrazioni piene di fantasia e delicatezza. 

Il primo approccio alla lettura autonoma diventa così piacevole e completo, 

Il primo approccio alla lettura autonoma diventa così piacevole e completo, anche grazie al testo scritto 
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Oggi vado in  CITTÀ Oggi vado in CITTÀ

Oggi è un grande giorno: si va a 
spasso per la città! Tanta gente, il 
traffico, luci e rumori da ogni parte: 

bisogna fare attenzione! Ecco allora questo bel 
libro in Comunicazione Aumentativa per scoprire 
ogni segreto di quel che ci aspetta. Fermiamoci al 
semaforo, muoviamoci nel supermarket, saliamo 
sul tram, andiamo al parco in tutta sicurezza. 
Personalizza il tuo percorso sulla mappa grazie ai 
simboli da ritagliare e colorare. Puoi utilizzare 
anche piccole foto di familiari e amici per 
arricchire la storia… 
Com’è grande la città!
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IMPARO A VESTIRMI CON EMMA 
«Canottiera, slip, calzini, camicia... Ma quanti sono questi vesti-
ti?!». Coraggio bambini! Impariamo a vestirci insieme alla piccola 
Emma: può diventare un bel gioco! Scopriremo i vari indumenti 
ed Emma ci mostrerà come indossarli. Potremo personalizzare 
il percorso con le nostre foto trasformando in divertimento una 
routine quotidiana.

OGGI VADO IN CITTÀ 
Oggi si va a spasso per la città! Tanta gente, traffico, luci e ru-
mori da ogni parte: bisogna fare attenzione! Questo bel libro è 
per scoprire ogni segreto di quel che ci aspetta. Fermiamoci al 
semaforo, muoviamoci nel supermarket, saliamo sul tram... Per-
sonalizza il percorso sulla mappa grazie ai simboli da ritagliare e 
colorare. Utilizza foto di familiari e amici per arricchire la storia...

IMPARO A FARE LA PIPÌ 
Uno strumento pratico e divertente per aiutare i bambini nella 
impegnativa fase di transizione verso il vasino: i disegni da com-
pletare e colorare li aiuteranno a comprendere cosa gli viene ri-
chiesto e cosa accade quando i genitori li guidano nel diventare 
più autonomi. Un supporto fantasioso e interattivo, da comple-
tare, colorare, personalizzare…

DIVENTO GRANDE, VADO A SCUOLA 
Il primo giorno di scuola è un passo importante: comporta cam-
biamenti positivi, ma difficili da affrontare. Divento grande, vado 
a scuola è uno strumento che aiuta scolari e famiglie in questo 
delicato momento: colorando e personalizzando i disegni, que-
ste pagine aiutano la comprensione per chi presenta difficoltà 
comunicative o muove i primi passi nella lettura.

DIVENTO GRANDE, VADO A MESSA 
Rintocchi di campane, il vestito della festa... La domenica è un 
giorno speciale: insieme alla mia famiglia vado a messa dove in-
contrerò tanti amici, il parroco, i chierichetti, i catechisti... Divento 
grande, vado a messa è una storia sociale con disegni da com-
pletare e personalizzare. Uno strumento per aiutare bambini e 
famiglie a vivere al meglio il momento della messa.

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

SEMPLICE IMPEGNATIVO COMPLESSO
NARRAZIONE

SINTASSI
LESSICO

SEMANTICA
SIMBOLIZZAZIONE

I titoli della collana completalotu



Cooperativa Sociale Onlus

€ 18 IC
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Gabriele Mari

il gioco strutturato 
come strumento educativo

La creazione di 
un percorso ludico 
dall’autismo al mondo

Saggio introduttivo 
di Andrea Canevaro

Nei centri La Coccinella e Santa Rita della 
cooperativa sociale La Pieve di Ravenna è stato 
ideato e sperimentato un percorso di gioco strutturato 
all’interno di un quadro educativo specializzato nel 
trattamento dell’autismo in bambini e ragazzi. 

Giochi da tavolo e di carte, giochi modificati e 
autocostruiti: in una cornice divertente e motivante, 
l’esperienza ludica diventa un modo di sviluppare 
competenze, di imparare regole e di stare insieme agli 
altri. 

Un approccio che, travalicando i confini dell’autismo 
e della disabilità, è diventato un metodo di proporre 
i board games come strumenti adatti a qualsiasi 
contesto educativo, dalla scuola alla terza età, dal 
carcere ai centri ricreativi estivi. 

In questa nuova edizione, ampliata e aggiornata, 
sono state raccolte esperienze, strategie e consigli 
derivanti da anni di pratica, nella speranza che 
possano stimolare la creatività e la voglia di far giocare 
di educatori, insegnanti, genitori e game designer.

Gabriele Mari è un 
educatore per la 
cooperativa sociale La 
Pieve di Ravenna, e da 
più di vent’anni opera nel 
campo della disabilità 
giovanile e dell’autismo. 

È un noto game designer e sviluppatore per 
Cobblepot Games, e ha pubblicato diversi giochi da 
tavolo tra cui alcuni best sellers: nel 2009 Mister X: 
Flutch durch Europa per Ravensburger, nel 2012 
Lettere da Whitechapel e nel 2016 Whitehall Mystery 
per Giochi Uniti, e nel 2016 Raccontami una Storia 
per Pendragon Game Studio, tutti in molte edizioni 
internazionali.

È un esperto formatore, uno dei docenti del corso 
Erickson Game Trainer e tra gli ideatori del corso 
Educatori Ludici. Pratica con sentita passione l’attività 
di divulgatore ludico, ed è tra i portavoce del gruppo 
nazionale di Didattica Ludica.

È nato a Ravenna nel 1973, dove vive tuttora con la 
moglie, i quattro figli e i due gatti.

Una volta ero due persone: 
un educatore e un game designer. 
Oggi sono una persona sola, 
un educatore ludico.
Una volta ero due persone.
Oggi sono mille persone: 
tutte quelle che ho fatto giocare finora, 
e che farò giocare domani.
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Motivare e includere tutta la classe 
con la Comunicazione Aumentativa Alternativa

e l’Universal Design for Learning
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TUTTINGIOCO
Il gioco strutturato come strumento educativo
LA CREAZIONE DI UN PERCORSO LUDICO DALL’AUTISMO AL MONDO
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Genere: Saggistica sul gioco strutturato in 
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un percorso ludico 
dall’autismo al mondo

Saggio introduttivo 
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Nei centri La Coccinella e Santa Rita della 
cooperativa sociale La Pieve di Ravenna è stato 
ideato e sperimentato un percorso di gioco strutturato 
all’interno di un quadro educativo specializzato nel 
trattamento dell’autismo in bambini e ragazzi. 

Giochi da tavolo e di carte, giochi modificati e 
autocostruiti: in una cornice divertente e motivante, 
l’esperienza ludica diventa un modo di sviluppare 
competenze, di imparare regole e di stare insieme agli 
altri. 

Un approccio che, travalicando i confini dell’autismo 
e della disabilità, è diventato un metodo di proporre 
i board games come strumenti adatti a qualsiasi 
contesto educativo, dalla scuola alla terza età, dal 
carcere ai centri ricreativi estivi. 

In questa nuova edizione, ampliata e aggiornata, 
sono state raccolte esperienze, strategie e consigli 
derivanti da anni di pratica, nella speranza che 
possano stimolare la creatività e la voglia di far giocare 
di educatori, insegnanti, genitori e game designer.

Gabriele Mari è un 
educatore per la cooperativa 
sociale La Pieve di Ravenna, 
e da più di vent’anni opera 
nel campo della disabilità 
giovanile e dell’autismo. 

È un noto game designer e sviluppatore per 
Cobblepot Games, e ha pubblicato diversi giochi da 
tavolo tra cui alcuni best sellers: nel 2009 Mister X: 
Flutch durch Europa per Ravensburger, nel 2012 
Lettere da Whitechapel e nel 2016 Whitehall Mystery 
per Giochi Uniti, e nel 2016 Raccontami una Storia 
per Pendragon Game Studio, tutti in molte edizioni 
internazionali.

È un esperto formatore, uno dei docenti del corso 
Erickson Game Trainer e tra gli ideatori del corso 
Educatori Ludici.

Pratica con sentita passione l’attività di divulgatore 
ludico, ed è tra i portavoce del gruppo nazionale di 
Didattica Ludica.

È nato a Ravenna nel 1973, dove vive tuttora con la 
moglie, i quattro figli e i due gatti.

Una volta ero due persone: 
un educatore e un game designer. 

Oggi sono una persona sola, 
un educatore ludico.

Una volta ero due persone.
Oggi sono mille persone: 

tutte quelle che ho fatto giocare finora, 
e che farò giocare domani.
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Sinossi - Pubblicazione in collabora-
zione con Coop La Pieve Onlus, Cob-
blepot Games ed Educatori Ludici: Se 
consideriamo il gioco da tavolo da un pun-
to di vista educativo possiamo apprezzar-
ne qualità inattese: come palestra, sistema 
di regole, strumento di aggregazione. Ma 
per essere davvero divertente il gioco deve 

partire dagli interessi dei giocatori: solo allora diventa una cornice educativa motivante ed efficace. Da questa 
premessa è nato un percorso di gioco proposto nel trattamento dell’autismo in bambini e ragazzi 
che ha avuto esiti sorprendenti. Un approccio che, travalicando i confini della disabilità, trasforma i giochi da 
tavolo in strumenti adatti a qualsiasi contesto educativo, dalla scuola alla terza età, dal carcere ai centri ricreativi 
estivi. L’autore raccoglie esperienze, strategie e consigli derivanti da tanti anni di pratica, nella convinzione che 
possano stimolare la creatività e la voglia di far giocare educatori, insegnanti, genitori e game designer.

GABRIELE MARI è un educatore per la cooperativa sociale La Pieve di Ravenna e da oltre 
vent’anni opera nel campo della disabilità giovanile e dell’autismo. Game designer e svilup-
patore per Cobblepot Games, ha pubblicato diversi giochi da tavolo tra cui alcuni best sellers: 
Mister X: Flucht durch Europa per Ravensburger, Lettere da Whitechapel e Whitehall Mystery 
per Giochi Uniti, Raccontami una Storia per Pendragon Game Studio e La Casa de Papel per 
Clementoni, tutti in molte edizioni internazionali. Esperto formatore, docente del corso Erickson 
Game Trainer e tra gli ideatori del corso Educatori Ludici, pratica con passione l’attività di 
divulgatore ludico. È nato a Ravenna dove vive tuttora con la moglie, i quattro figli e i due gatti.
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autocostruiti: in una cornice divertente e motivante, 
l’esperienza ludica diventa un modo di sviluppare 
competenze, di imparare regole e di stare insieme agli 
altri. 

Un approccio che, travalicando i confini dell’autismo 
e della disabilità, è diventato un metodo di proporre 
i board games come strumenti adatti a qualsiasi 
contesto educativo, dalla scuola alla terza età, dal 
carcere ai centri ricreativi estivi. 

In questa nuova edizione, ampliata e aggiornata, 
sono state raccolte esperienze, strategie e consigli 
derivanti da anni di pratica, nella speranza che 
possano stimolare la creatività e la voglia di far giocare 
di educatori, insegnanti, genitori e game designer.

Gabriele Mari è un 
educatore per la cooperativa 
sociale La Pieve di Ravenna, 
e da più di vent’anni opera 
nel campo della disabilità 
giovanile e dell’autismo. 

È un noto game designer e sviluppatore per 
Cobblepot Games, e ha pubblicato diversi giochi da 
tavolo tra cui alcuni best sellers: nel 2009 Mister X: 
Flutch durch Europa per Ravensburger, nel 2012 
Lettere da Whitechapel e nel 2016 Whitehall Mystery 
per Giochi Uniti, e nel 2016 Raccontami una Storia 
per Pendragon Game Studio, tutti in molte edizioni 
internazionali.

È un esperto formatore, uno dei docenti del corso 
Erickson Game Trainer e tra gli ideatori del corso 
Educatori Ludici.

Pratica con sentita passione l’attività di divulgatore 
ludico, ed è tra i portavoce del gruppo nazionale di 
Didattica Ludica.

È nato a Ravenna nel 1973, dove vive tuttora con la 
moglie, i quattro figli e i due gatti.

Una volta ero due persone: 
un educatore e un game designer. 

Oggi sono una persona sola, 
un educatore ludico.
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Oggi sono mille persone: 
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ALZO GLI OCCHI PER DIRE SÌ
Da quando è nata Ruth non ha mai pronunciato una parola. Non ha mai potuto camminare, nutrirsi 
o pettinarsi da sola. Imprigionata in un corpo inerte, molti intorno a lei la considerano incapace di 
pensare, perché incapace di parlare. Invece la mente di Ruth funziona perfettamente, ma pochi se 
ne accorgono. È grazie a persone illuminate come Steven Kaplan che tutti realizzano come la donna 
comprenda ogni cosa ma non abbia strumenti per comunicare: attraverso una tabella di comunica-
zione fedelmente riportata in frasi da Kaplan, Ruth è ora in grado di raccontare personalmente gli 
anni della sua reclusione virtuale.
Finalmente sarà libera di vivere una vita piena di senso e successi personali. La sua esperienza con-
tribuirà infatti ai primordi della Comunicazione Aumentativa Alternativa, l’approccio comunicativo 
destinato a rivoluzionare nei decenni successivi le possibilità espressive di quanti soffrono deficit 
della comunicazione.
Alzo gli occhi per dire sì cambierà per sempre lo sguardo del lettore sulle persone con gravi disa-
bilità, aiutando a comprendere che la relazione e la comunicazione sanno andare oltre le barriere 
fisiche e il semplice uso della parola.

TUTTINGIOCO
Il gioco strutturato come strumento educativo, 
la creazione di un percorso ludico dall’autismo al mondo...

Pubblicazione in collaborazione con Coop La Pieve Onlus, Cobblepot Games ed Educatori Ludici: 
Se consideriamo il gioco da tavolo da un punto di vista educativo possiamo apprezzarne qualità 
inattese: come palestra, sistema di regole, strumento di aggregazione. Ma per essere davvero di-
vertente il gioco deve partire dagli interessi dei giocatori: solo allora diventa una cornice educativa 
motivante ed efficace. Da questa premessa è nato un percorso di gioco proposto nel trattamento 
dell’autismo in bambini e ragazzi che ha avuto esiti sorprendenti. Un approccio che, travalicando i 
confini della disabilità, trasforma i giochi da tavolo in strumenti adatti a qualsiasi contesto educa-
tivo, dalla scuola alla terza età, dal carcere ai centri ricreativi estivi. L’autore raccoglie esperienze, 
strategie e consigli derivanti da tanti anni di pratica, nella convinzione che possano stimolare la 
creatività e la voglia di far giocare educatori, insegnanti, genitori e game designer.

ELIMINARE IL CAOS IN CLASSE.
Ci sono quasi un milione di insegnanti in Italia e molti soffrono di una malattia nascosta: il rumore 
ossessivo di ogni mattina a scuola. Questo libro è scritto da un insegnante per insegnanti che, con 
strumenti pratici, offre un metodo per creare il benessere in classe, stimolando il rispetto delle regole 
anche negli alunni più indisciplinati. I suoi contenuti sono frutto di centinaia di corsi tenuti dall’autore 
a migliaia di insegnanti in tutta Italia. 

BELLA PROF, STAVOLTA HO CAPITO.
Questo libro è per gli insegnanti stanchi di «lasciare indietro» qualcuno. Per gli insegnanti che deside-
rano creare un clima di apprendimento accogliente ed efficace. Avete tra le mani una guida inclusiva, 
che accoglie tutti gli insegnanti, nessuno escluso: è per gli insegnanti di classe, per quelli di sostegno, 
per gli educatori, per i supplenti. Indipendentemente dalla materia insegnata. Indipendentemente 
dalle diverse abilità o stili di insegnamento.
Questa guida è per l’insegnante che desidera prendere parte a un capovolgimento di prospettiva 
all’interno della classe, dove non sono più gli alunni con uno svantaggio, un deficit o una disabilità a 
doversi adattare alla didattica, ma è la didattica che, servendosi di approcci e strumenti già sviluppati 
e testati, si fa più dinamica e accogliente nei confronti degli alunni, di tutti gli alunni. Un’idea che non è 
più utopia, grazie alle geniali intuizioni di due approcci, ovvero quello dell’Universal Design for Learning 
(UDL o progettazione universale per l’apprendimento) e della Comunicazione Aumentativa Alternativa 
(CAA) che in queste pagine si incontrano e integrano a vicenda, completandosi l’uno con l’altra in per-
fetta armonia nel contesto della classe moderna.

?2Anche io ho 
i superpoteri?

LA FILOSOFIA DEI BAMBINI
risposte sempliciper domande 

importanti
?1Da dove vengono 

tutte le cose?

LA FILOSOFIA DEI BAMBINI
risposte sempliciper domande 

importanti ?3Cosa significa
“c’è ma non si vede”?

LA FILOSOFIA DEI BAMBINI
risposte sempliciper domande 

importanti

ara passa una bella giornata insieme al nonno,
e alla fine fa una scoperta molto importante.
Nel mondo attorno a noi, ci sono molte più cose

di quelle che vediamo. Scoprite di più anche voi in questo nuovo
quaderno della FILOSOFIA DEI BAMBINI

S € 8 IC
ISBN: 978-88-3276-253-2

DA DOVE VENGONO TUTTE LE COSE? 
Sara è una bambina curiosa, che non smette di farsi doman-
de. Se come lei anche voi amate imparare cose nuove seguitela 
insieme a Sofia, la sorella maggiore, nei loro ragionamenti sul 
mondo che ci circonda: andremo alla scoperta dei perchè e dei 
«percome» di tutte le cose in questa prima uscita de LA FILO-
SOFIA DEI BAMBINI

ANCHE IO HO I SUPERPOTERI? 
Sara è una bambina curiosa, che non smette di farsi domande. 
Le piace usare la fantasia e sognare ad occhi aperti. Ma confon-
dere realtà e immaginazione, a volte, può giocare brutti scherzi! 
Seguiteci insieme a Sara in questa nuova avventura de LA FILO-
SOFIA DEI BAMBINI. 

COSA SIGNIFICA “C’È MA NON SI VEDE”?
Sara passa una bella giornata insieme al nonno, alla fine fa una 
scoperta molto importante. Nel mondo attorno a noi, ci sono 
molte più cose di quelle che vediamo. Scoprite di più anche voi in 
questo nuovo quaderno della FILOSOFIA DEI BAMBINI

OLTRE LA CAA - I titoli della collana La filosofia dei bambini
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